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UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICQ
FACULTAD DE ESTUDIOS SUPERIORES CUAUTITLAN
LICENCIATURA: DISENO Y COMUNICACION VISUAL

PROGRAMA DE LA ASIGNATURA DE:

AUTOEDICION I

IDENTIFICACION DE LA ASIGNATURA

MODALIDAD:

Curso

TIPO DE ASIGNATURA:

Teobrica - Practica

SEMESTRE EN QUE SE IMPARTE:

Octavo

CARACTER DE LA ASIGNATURA: Obligatoria

NUMERO DE CREDITOS: IE

HORAS DE TOTAL
CLASEALA 6 Tedricas: 2 | Practicas: 4 Semlana? 16 | DE 96
SEMANA: € clase: HORAS:
SERIACION OBLIGATORIA ANTECEDENTE: _ Autoedicién |

SERIACION OBLIGATORIA SUBSECUENTE: Ninguna

OBJETIVO GENERAL
Introducir al alumno a la tecnologia computarizada y desarrollar su creatividad por
medio de la autoedicion.

OBJETIVOS ESPECIFICOS
Al finalizar el curso, el alumno:
A) Desarrollara ideas y su potencial creativo aplicado a la innovacion del DTP.

B) Asimilara conocimientos recientes y especializados en materia de autoedicion.
C) Estara capacitado para aplicar los adelantos electrénicos en proyectos
profesionales de autoedicion.
D) Aplicara todos los conocimientos sobre DTP necesarios para realizar
proyectos a nivel profesional.
E) Tendra una perspectiva de analisis y resolucién de problemas aplicados a
proyectos de autoedicion.
F) Realizara trabajos profesionales y especializados aplicando la tecnologia
actual sobre DTP.

INDICE TEMATICO
UNIDAD TEMAS Horas Horas
Tebricas Practicas
1 Trabajo con Autoedicion 16 32
2 Proyectos de Autoedicion 16 32
Total de Horas Tedricas 32
Total de Horas Practicas 64
Total de Horas 96




CONTENIDO TEMATICO

1. TRABAJO CON AUTOEDICION
1.1. Preparacion de documentos electrénicos.
.1.1. Distribucién electronica de un documento.
.1.2. Eleccién de una forma electrénica.
.1.3. Preparacion de un documento para formato PDF ( portable document format).
.1.4. Preparacion de un documento para formato HTML ( hipertext markup
lenguaje.
1.2. Manipulacién de documentos electronicos.
1.2.1. Buscar, cambiar y utilizar bibliotecas de fuentes tipograficas.
1.2.2. Interaccion con otros programas de computo.
1.2.3. Programas vectoriales (Corel Draw, lllustrator, Freehand, Designer, etc.).
1.2.4. Imagen digital y manipulacion (Photoshop, Painter, Paintbrush, Dabbler,
Exposure, Fotofinish, etc.).
1.2.5. Compatibilidad entre plataformas.

2. PROYECTOS DE AUTOEDICION
2.1. Creacidn de una papeleria profesional.
2.2. Disefio de una imagen corporativa.
2.3. Realizar un folleto para ventas.
2.4. Disefio de un suplemento.
2.5. Creacion de una revista.
2.6. Propuesta para realizar un libro.
2.7. Creacion de tablas de datos.
2.8. Crear una pagina o documento que se pueda publicar en el word wide web (WWW,
home page).
2.9. Creacion de un anuncio panoramico.
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SUGERENCIAS DIDACTICAS RECOMENDADAS PARA IMPARTIR LA
ASIGNATURA

SUGERENCIAS DIDACTICAS UTILIZACION
EN EL CURSO

Exposicion oral

Exposicion audiovisual

Ejercicios dentro de clase

Ejercicios fuera del aula

Lecturas obligatorias

ANRRANANANAN

Trabajo de investigacion

Practicas de taller

Practicas de campo

Otras

MECANISMOS DE EVALUACION

ELEMENTOS UTILIZADOS PARA EVALUAR EL PROCESO UTILIZACION EN EL
ENSENANZA-APRENDIZAJE CURSO

Examenes parciales

Examen final

Trabajos y tareas fuera del aula

Participacion en clase

ANANANANERN

Asistencia

Exposicion de seminarios por los alumnos




PERFIL PROFESIOGRAFICO REQUERIDO PARA IMPARTIR LA ASIGNATURA

LICENCIATURA POSGRADO | AREA INDISPENSABLE | AREA DESEABLE
En Disefio Grafico, o En Artes Disefo Asistido por Disefo y
Comunicacion Grafica o | Visuales o Computadora. Autoedicion.

en Disefo y Creatividad.

Comunicacion Visual.
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